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CURSO BÁSICO DE PROGRAMAÇÃO EM C 
EXERCÍCIO 012 

 

 

 

LINGUAGEM 
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SWITCH/CASE 

1. Crie o código a seguir.  

 

 

 

 

mailto:mmhitapeva@terra.com.br


 

Marcelo Martins Holtz 

mmhitapeva@terra.com.br 

 
 

2. Salve o programa como 012a.c 

 

3. Compile e execute. Informe o número 7 e observe o resultado do EXEMPLO1 

 
 

4. Feche a janela do programa 

 

5. Compile e execute novamente. Informe o número 100 e observe o resultado do EXEMPLO1 

 
 

6. Delimite o código do EXEMPLO 1 com os caracteres de comentários (/**/) e remova esses mesmos 

caracteres do EXEMPLO 2 para iniciá-lo. 

 

7. Compile e execute. Informe os parâmetros a seguir e observe o resultado do EXEMPLO2 

 
 

8. Feche a janela do programa 

 

9. Delimite o código do EXEMPLO 2 com os caracteres de comentários (/**/) e remova esses mesmos 

caracteres do EXEMPLO 3 para iniciá-lo 

 

10. Compile e execute, informando os dados a seguir e observe os resultados do EXEMPLO3 
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11. Feche a janela do programa 

 

 

 
1. Crie no mesmo programa, o EXEMPLO 4 tendo como referência o que foi aprendido hoje e 

apresente para o professor avaliar. Não se esqueça de delimitar com /**/ o EXEMPLO 3, antes de 

rodar o EXEMPLO 4 
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