CURSO BASICO DE PROGRAMACAO EM C

EXERCICIO 012

LINGUAGEM
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1. Crie o cédigo a seguir.
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//BIBLTOTECAS
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

/*A estrutura switch-case Lhe permite codificar decisdes
em um programg C baseada em um dnice valor. £ a declaracdo
da selecdo de miltipla escolha.*/

/7 PROGRAMA PRINCIPAL
int main()
{
// EXEMPLO 1
/*digite aqui com as sugs palavras o que vocé entendeu pele EXEMPLOI™/

int valor;

printf ("Digite um valor de 1 a 7: ");
scanf("%d", &valor);

switch ( valor )

case 1 :
printf ("=Domingo\n\n");
break;

case 2 :
printf ("Segunda\n\n");
break;

case 3 :
printf ("Terca\n\n™);
break;

case 4 :
printf ("Quarta\n\n");
break;

case 5 :
printf ("Quinta\n\n");
break;

case 6 :
printf ("Sexta\n\n");
break;

case 7 :
printf ("sabado\n");
break;

default :
printf ("Valor invalido!\n\n");

A/ EXEMPLO 2

A*digite aqui com as sugs palavras o que vocé entendeu pelo EXEMPLOZ*/
/*

char operacao;

float numl, num2;

printf("Escolha sua operacao
scanf("&c", &operacao) ;

[+ - %7 ]: ")

printf{"Entre com o primeiro numero: ");
scanf("&f", &numl) ;

printf{"Entre com o segundo numero: ");
scanf("&f", &num2 ) ;

switch{ operacac )

{

case

SWITCH/CASE

printf("\n\n
break;

case '-':

3f + E.2f = £.2f\n\n",

printf("\n\n
break;

case ¥

L2f - %.2f = ®.2f\n\n",

printf("\n\n
break;

case /':

L2f * %.2f = K.2f\n\n",

printf{"\n\n
break;
default:
i printf("Vocé digitou uma operacao invalida.\m\n");

=y

7/ EXEMPLO 3

/*digite aqui com as suags palavras o que vocé entendeu pele EXEMPLO3*/
i

int mes;

printf ("Digite o numerc do mes:");
scanf("&L", &mes);

switch ( mes )
case 1
case 3
case 5:
case 7

case 8:

case 18:

case 12:

printf ("\nEste mes tem 31 dias\n\n");

break;

case 2:

break;

L2f / E.2f = £.2f\n\n",

printf ("\nEste mes tem 28 digs, mas se for ano bissexte tem 29 digs\n\n");

numl,

numl,

numl,

Auml,

numz,

num2,

naum2,

num2,

nml

muml

numl

reml

+

*

’
S/

numz) ;

num2 ) ;

num2) ;

nAum2 ) ;
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"\nEste mes tem 36 digs\n\n");

invalidoin\n");

PLO 4
gite ggui com as sugs palavras o que vecé entendeu pele EXEMPLO4™/

.. desenvelva aqui o cddige do exemplo 4 e apresente para o professor

system("pause");

2. Salve o programa como 012a.c

3. Compile e execute. Informe o nimero 7 e observe o resultado do EXEMPLO1
B ENDOT _cps_aulas_c\000_aulashex 012 _switch_caseh012a.exe

Digite um valor de 1 a 7:
Sabado

Pressione qualgquer tecla para continuar.

4. Feche ajanela do programa

5. Compile e execute novamente. Informe o nimero 100 e observe o resultado do EXEMPLO1

B ENDDT _cps_aulash_c\DD0_aulashex_012_switch_case\012a.exe
Digite um valor de 1 a 7: 18@
WValor invalido!

Pressione qualquer tecla para continuar. . .

6. Delimite o codigo do EXEMPLO 1 com os caracteres de comentarios (/**/) e remova esses mesmos
caracteres do EXEMPLO 2 para inicia-lo.

7. Compile e execute. Informe os parametros a seguir e observe o resultado do EXEMPLO2
B EMNDDT _cps_aulash_c\DD0_aulashex_012_switch_case\D12a.exe
Escolha sua operacao [+ - *

primeiro numer
segundo numero:

56.08

Pressione qualquer tecla para continuar.

8. Feche ajanela do programa

9. Delimite o cddigo do EXEMPLO 2 com os caracteres de comentarios (/**/) e remova esses mesmos
caracteres do EXEMPLO 3 para inicia-lo

10. Compile e execute, informando os dados a seguir e observe os resultados do EXEMPLO3
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B ENDDT_cps_aulas_c\OD0_aulastex_012_switch_case\012a.exe

Numero do mes invalido

Pressione gualquer tecla para continuar.

11. Feche a janela do programa

1. Crie no mesmo programa, o EXEMPLO 4 tendo como referéncia o que foi aprendido hoje e
apresente para o professor avaliar. Ndo se esqueca de delimitar com /**/ o EXEMPLO 3, antes de
rodar o EXEMPLO 4

REFERENCIAS
CANAL NO YOUTUBE DE ALUNO PARA ALUNO. Disponivel em: <https://www.youtube.com/channel/UCyw2sRIaDSYLIM070ZfL7BQ>. Acesso em 09 fev. 2020.
GOOKIN, D. Comegando a Programar em C. Rio de Janeiro: Alta Books, 2016.

Marcelo Martins Holtz
mmbhitapeva@terra.com.br



mailto:mmhitapeva@terra.com.br
https://www.youtube.com/channel/UCyw2sRlaDSYLiM07oZfL7BQ

